MUSEO ARCREOLOGILO DEL COMPITO
“DON GIORGIO FRANCHINI"

via San Giovanni, 7 - Savignano sul Rubicone
Tel. e Fax 0541 944851

Web: www.museodelcompito.com

E-mail: info@museodelcompito.com

Situato alle porte di Savignano sul Rubicone, lungo la via Emilia, il
Museo Archeologico del Compito “Don Giorgio Franchini” si forma nel
1930, grazie alla passione per |'antico che distingueva il parroco di San
Giovanni, al quale e stata intitolata la struttura. Nel corso di
cinquant’anni Don Giorgio ha raccolto tutto cid che emergeva dalla
superficie dei terreni situati nei pressi dell’antica Pieve romanica del
Compito, riuscendo cosi a formare un primo nucleo museale che
collocd nella canonica dell’edificio religioso. Negli anni ‘70 la raccolta
poteva gia vantare piu di mille reperti, tra cui circa 500 monete. Il
valore dei materiali del Museo doveva essere davvero notevole, tanto
che nel 1978 fu preda di un consistente furto, che porto alla chiusura
della struttura per vent’anni.

A partire dal 1995 gli scavi archeologici hanno riportato alla luce nuovi
reperti nell’area del Compitum arricchendo ulteriormente la collezione,
che, nel 1998, & stata riallestita nell’attuale sede.

L'esposizione segue un percorso cronologico che testimonia una
frequentazione dell’area gia a partire dall’eta preistorica, intensificatasi
in eta villanoviano-etrusca. Raggiunto il massimo sviluppo tra la tarda
repubblica e i primi secoli dell'impero, I'abitato del Compitum declina
nel V secolo d.C. quando la popolazione si rifugia nell’attuale area di
Castelvecchio.

Nel Febbraio 2010 il Museo del Compito ha ricevuto dalla Regione
Emilia Romagna il riconoscimento come “Museo di Qualita”.
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PIEVE DI SAN GIOVANNIIN COMPITO

La prima attestazione documentata della chiesa di San Giovanni in
Compito risale al VII secolo.

Se ne perdono poi le tracce fino al X secolo, quando ricompare in una
pergamena col titolo di “pieve”. Dopo numerosi rifacimenti e restauri,
I'edificio attuale presenta una facciata romanica, caratterizzata da una
monofora e da una bifora sopra il portale. L'unica navata dell’interno si
chiude con un’abside rettilinea. In eta romana, nei pressi dell’attuale
pieve, doveva sorgere un tempio di culto: ne & prova la presenza di
numerosi materiali di riutilizzo sia in facciata che all'interno della chiesa.
Non a caso la raccolta museale del Compito trovd una prima
collocazione proprio all’interno della canonica della Pieve.

Visite guidate
Museo + Pieve durata: 1,5 h
costo: € 2,00 a bambino

Le visite guidate possono essere effettuate dal martedi al venerdi sia
mattina che pomeriggio, previa prenotazione.
Sono possibili visite anche ad una sola delle due strutture.
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LABORATORI

L’ANTICA ARTE ORAFA

Dopo una breve descrizione sulla lavorazione dei metalli in epoca
antica, i bambini si improvviseranno orafi realizzando fibule metalliche
e creando cinturoni con la tecnica dello sbalzo. Di seguito I'operatore
mostrera ai bambini anche la tecnica della fusione dello stagno e la
sua solidificazione utilizzando matrici di terracotta: si otterra cosi un
oggetto in metallo che verra regalato alla classe.

Il laboratorio puo essere svolto anche in classe.

Durata: 2,5 h

Costo: € 6,00 a bambino

Ogni bambino portera con sé la fibula e il cinturone metallici realizzati.
Laboratorio consigliato alle classi III, IV, V elementare.

L’ARTE DEL MOSAICO

Dopo aver brevemente preso in esame le tecniche musive dalle origini
all’eta bizantina, i bambini saranno guidati nella realizzazione di un
mosaico, utilizzando tessere vitree su un supporto ligneo.

Durata: 2 h

Costo: € 5,00 a bambino

Ogni bambino portera con sé il proprio manufatto.

Il laboratorio puo essere svolto anche in classe.
Laboratorio consigliato per le classi III, IV, V elementare.
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SCAVARE IL PASSATO

Il lavoro degli archeologi, le loro ricerche e le loro scoperte ci hanno sempre
affascinato. Dopo una breve introduzione sulle tecniche dello scavo, i
ragazzi proveranno |'emozione di praticare un vero scavo con gli stessi
strumenti dell’archeologo. Al termine dello scavo verra effettuata una breve
visita al Museo.

Durata: 2,5 h

Costo: € 5,00 a bambino

Il laboratorio & pensato per massimo 25 bambini e deve essere
effettuato al Museo.

Laboratorio consigliato alle classi III, IV, V elementare.

LA TESSITURA NELL'ANTICHITA

L'attivita del telaio era ancora in uso fino a pochi anni fa, ma quale sono
le sue origini? Era una semplice attivita quotidiana o aveva un valore
piu importante? Dal mondo greco a quello etrusco e romano,
riscopriremo |'antica pratica della tessitura lavorando con un piccolo
telaio...

Durata: 2,5 h

Costo: € 5,00 a bambino

Ogni bambino lavorera col proprio telaio e potra conservare il proprio
manufatto.

Il laboratorio puo essere svolto anche in classe.

Laboratorio consigliato alle classi III, IV ,V elementare.
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INCONTRI TEMATICH

SHOPPING NELL'ANTICHITA

Come compravano gli antichi? Moneta o baratto? Com’é nata la
moneta? Quali le sue principali caratteristiche? Una breve escursione
nel passato per capire come si svolgeva la pratica del commercio nel
mondo antico.

Durata: 2 h

Costo: € 2,00 a bambino*

Incontro consigliato alle classi IV e V elementare.
L'incontro puo essere svolto anche in classe.

SAVIGNANO E IL SUO MUSEO

Che cosa €& un museo? Il museo... € il luogo sacro alle Muse, che, nella
mitologia antica, erano nove sorelle, figlie di Giove, protettrici delle
arti e delle scienze. Gia nell’antichita esistevano musei, come quello
famosissimo di Alessandria d’Egitto, o le raccolte di oggetti artistici
dell’antica Roma.

Il Museo Archeologico di San Giovanni in Compito raccoglie ed espone
gli oggetti e i materiali provenienti dagli scavi dell’'antico Compitum.
Tutti gli oggetti esposti sono come le parti di un grande puzzle...
osservandoli e ricomponendoli si ricostruira la storia della citta e del
suo territorio!

Durata: 2 h

Costo: € 2,00 a bambino*

Incontro consigliato alle scuole dell’infanzia e alle classi I e I1
elementare.

L'incontro puo essere svolto anche in classe.

Museo Archeologico 5
del Compito
MUSEO

DI QUALITA



DAL COMPITUM AL PONTE AUGUSTEO

Il tratto di via Emilia che ancora oggi attraversa Savignano fu
indispensabile per lo sviluppo del territorio in eta antica. Seguendone il
percorso si prenderanno in esame le tracce romane ancora visibili: i
resti dell’area del Compitum, le tombe monumentali (il cosiddetto
Petrone), la centuriazione (via Pulida), fino a giungere al ponte
augusteo sul fiume Rubicone.

Durata: 2 h

Costo: € 2,00 a bambino*

Incontro consigliato a tutte le classi delle scuole elementari.
L'incontro puo essere svolto anche in classe.

*Chi segue un incontro tematico potra effettuare la visita
guidata al Museo al costo aggiuntivo di € 1,00 a bambino.
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DIVERTIRSI CON 1" ARCHEOLOGIA

CHI VUOL ESSERE ARCHEOLOGO?

Come nel famoso programma televisivo di Gerry Scotti saranno
sottoposte ai bambini delle domande Ilegate all’archeologia di
Savignano: quale delle 4 risposte sara la corretta? A disposizione per
risolvere i quesiti, 3 saranno gli aiuti: la telefonata a casa, il 50:50 e
I'aiuto del pubblico! Il divertimento € garantito!

Durata: 2 h
Costo: € 4,00 a bambino
Consigliato alla classe V elementare.

GIGI E LA MONETA MAGICA

Simpatici burattini riporteranno alla luce storie di antichi misteri
avvenuti al Compito per farci rivivere in modo divertente eventi arcani
e inspiegabili...

Durata: 1 h

Costo: € 5,00 a bambino

Consigliato alle scuole dell'infanzia e alle classi I, II, III
elementare.

Museo Archeologico 7
del Compito
MUSEO

DI QUALITA



IL GRANDE ARCHEOGIOCO DELL’OCA!l!

Dopo aver visitato il Museo, i bambini diventeranno le pedine viventi di
un grande archeo-gioco dove dovranno superare ostacoli, prigioni e
rispondere ad archeo-domande fino a raggiungere il traguardo finale!

Durata: 2 h
Costo: € 4,00 a bambino
Consigliato a tutte le classi della scuola elementare.

ANIMIAMO IL MUSEO

La classe viene guidata in una visita al Museo secondo delle tappe
precise: al termine di ogni tappa i bambini dovranno risolvere puzzle,
cruciverba e altri giochi di enigmistica ispirati ai reperti e ai contenuti
del museo.

Un modo divertente e alternativo per visitare un Museo e trasmetterne
ai bambini i contenuti essenziali.

Durata: 2 h

Costo: € 5,00 a bambino

Consigliato alle classi III, IV, V elementare.

Ogni bambino potra conservare il piccolo opuscolo con i quiz della visita
animata.
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CACCIA AL TESORO ARCHEOLOGICA

(solo nei mesi di settembre, ottobre, marzo, aprile € maggio)

Dopo una breve visita al Museo, che fara loro conoscere i vari reperti
contenuti al Compito, i ragazzi, divenuti piccoli archeologi, lasciandosi
guidare da divertenti messaggi in rima, dovranno ritrovare i nascosti
tesori del Museo...

Durata: 2 h

Costo: € 4,00 a bambino
Consigliato a tutte le classi della scuola elementare.
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PROGET IT SPECIALI

L’AFFASCINANTE MESTIERE DELL’ARCHEOLOGO

Si illustreranno ai ragazzi tutte le tappe di ricerca che I|‘archeologo
compie durante le indagini di cantiere. Partendo dalle diverse
metodologie di analisi del terreno si prenderanno in esame le modalita
di scavo. Concluderanno questo viaggio I'esame di alcune tecniche di
restauro e la metodologia di studio dei reperti. Durante |'ultimo incontro
gli alunni potranno divertirsi cimentandosi in una simulazione di scavo.

Durata: 3 lezionida 2 h

Costo: € 200,00 + iva

Il progetto puo essere svolto anche in classe limitatamente alle
prime due lezioni.

Progetto consigliato alle classi III, IV, V elementare.

SOTTO IL SEGNO DI GIOVE

Il mito rappresenta il tempo delle nostre origini: la mitologia romana in
particolare ha fortemente influenzato la cultura occidentale.

Attraverso lezioni teoriche e momenti pratici divertenti e creativi,
saranno particolarmente approfonditi i temi della religione, del mondo
degli dei e degli eroi e alcuni miti romani.

La spiegazione teorica verra supportata da un‘ampia documentazione
visiva; gli alunni saranno poi stimolati ad esprimere la loro creativita
nella produzione di elaborati grafici prendendo spunto dalle nozioni
imparate.

Durata: 3 lezionida 2 h

Costo: € 200,00+ iva

Il progetto puo essere svolto anche in classe.
Progetto consigliato alle classi 11, 111, IV elementare.

T <heologico 10
'el Compito
MUSEC

DI QUALITA



ABITARE AL COMPITUM

Il progetto prevede una lezione introduttiva dove verra illustrato il
modello abitativo della villa rustica, casa caratteristica e predominante
nel territorio savignanese in eta romana. Successivamente, il lavoro si
concentrera nella realizzazione di una villa rustica a misura di bambino
che verra poi donata alla classe.

Durata: 3 lezionida 1,5 h

Costo: € 200,00 + iva

Si richiede alla classe I'acquisto dei materiali necessari per realizzare la
villa rustica.

Il progetto puo essere svolto anche in classe.

Progetto consigliato alle classi III, IV, V elementare.
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FIABE AL MUSEO

a cura di Cristina Sedioli

MOLLA L’OSSO! (3-7 anni)

Trionfo di mammut alla griglia, lecca lecca al miele, granita ai lamponi,
superpizza al bisonte affumicato...Gara culinaria di ricette strabilianti,
tra un bambino e uno stregone pasticcione Uri Ossobuco Bollito della
Rimini preistorica.

Buon appetito!

Narrazione spettacolo con schermo, videoproiettore, pupazzi,
musiche, immagini creative.

Durata: 1,5 h

Costo: € 4,00 a bambino

I/ laboratorio € pensato per massimo 35 bambini
Si creera un ricettario preistorico

TI PO DELLA TRIBU DEI MAMMUT (4-9 anni)

Ballata preistorica per voce e suoni preistorici

Avventura di un bambino e del suo amico mammut Corno di Fuoco nella
preistoria: tra bisonti, elefanti, rinoceronti e tante scoperte
straordinarie ...

Spettacolo di narrazione con voce, sonorita d’ambiente,
videocamera, videoproiettore e pupazzi.

Durata: 1,5 h

Costo: € 4,00 a bambino

I/ laboratorio € pensato per massimo 35 bambini

Si creeranno piccoli mammut con la tecnica della pittura preistorica
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PASSEGGIANDO IN CITTA

Usciamo dal Museo per riscoprire, in diversi luoghi della citta, i segni
del passato.

Il percorso, che pud essere fatto in pullman, ma anche a piedi o in
bicicletta, prevede la visita dei monumenti della Savignano romana.

PERCORSO

- Ponte romano

- Petrone

- Scavi ex lottizzazione Teodorani (fornaci, via glareata)
- Via Pulida (segni della centuriazione)

Durata: 1,5 h circa

Costo: € 3,00 a bambino

Il costo non comprende il trasporto.

Percorso adatto a tutte le classi della scuola elementare.
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PERIODO
Le attivita legate al Museo del Compito possono essere svolte
durante tutto l'anno scolastico 2011-2012, dal martedi al
venerdi.

PRENOTAZIONI

Le attivita dovranno essere obbligatoriamente prenotate con
almeno due settimane di anticipo, ad eccezione dei progetti
speciali per i quali si richiede un preavviso di trenta giorni.

Si_ritiene valida la prenotazione al momento della
ricezione del fax di conferma, al numero 0541 944851.

VARIAZIONI E PROGETTI PERSONALIZZATI

Le proposte sono state pensate per determinate fasce d’eta.
Qualora possibile, esse potranno essere adattate a cicli
scolastici diversi da quelli indicati, concordandone il differente
costo.
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Museo Archeologico del Compito “"Don Giorgio Franchini”
via San Giovanni, 7 - 47039 Savignano sul Rubicone (FC)
Tel./Fax 0541 944851

info@museodelcompito.com

www.museodelcompito.com

Coordinamento e operatori didattici a cura di Koiné

Tel. 331 3852809

www.coopkoine.it

S.GIOVANNI
IN COMPITO

Come arrivare in tram.
Dalla stazione ferroviaria di Savignano si prende il tram n. 95 in direzione
Cesena; la fermata si trova sulla via Emilia di fronte al Museo.

San Giovanni in Compito si trova
sul tratto di Via Emilia (SS9) compreso
tra Rimini e Cesena a 2 Km dal centro di Savignano sul Rubicone
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BIBLIOTECA DEI RAGAZZI

Corso Vendemini, 57 - Savignano sul Rubicone
tel. 0541 801029 / 0541 944017

La nuova Biblioteca dei Ragazzi € collocata nel palazzo piu antico della
citta, il Monte di Pieta, a pochi metri dalla biblioteca comunale di
Palazzo Vendemini. Disposta lungo un corridoio centrale, comprende il
punto accoglienza, informazione e prestito, un‘area giovani, una sala
per i piu piccoli, uno spazio per consultazioni e ricerche e una sala di
narrativa e saggistica.

Il patrimonio comprende circa 8.000 volumi (libri gioco, primi libri,
storie illustrate, fiabe, fumetti, narrativa, saggistica, repertori e opere
generali), un fondo di libri tridimensionali (700), un fondo dedicato agli
illustratori (500), uno scaffale multietnico, circa 1.000 videocassette
didattiche, oltre 400 cd-rom e dvd, riviste e periodici per bambini e
adolescenti, giochi da tavolo e elettronici.

Oltre ai normali servizi di prestito librario, consultazione e lettura in
sede, nella biblioteca sono presenti spazi per l'utilizzo del PC con
consultazione di DVD e CD ROM, postazioni per I'ascolto di CD musicali
e giochi da tavolo.

MONTE DI PIETA’

A pochi metri da Palazzo Vendemini, l'edificio cittadino piu antico,
risalente al XVI°® secolo, opportunamente ristrutturato, ospita dal 1
giugno 2006 la nuova biblioteca interamente dedicata ai ragazzi. Da
sempre adibito a Monte di Pieta, fino all’'abbandono completo avvenuto
oltre mezzo secolo fa, l'edificio & stato aperto nel 1581 su iniziativa di
Gregorio XIII, rilevato nel 1961 dalla Cassa di Risparmio di Cesena e di
recente parzialmente acquisito dal Comune.

Orari di apertura per le scuole per visite e prestiti
Lunedi - Giovedi - Sabato dalle 9.00 alle 12.00 su prenotazione

Ingresso gratuito
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LABORATORI

STORIA E COSTRUZIONE DELLA CARTA
Sapete bambini che la carta & lo strumento di scrittura pit recente?
Anticamente infatti la carta non esisteva e dalla Preistoria fino ai giorni
nostri gli uomini hanno comunicato i loro pensieri attraverso oggetti
differenti fino ad inventare la carta. Scopriamo insieme dove
scrivevano gli uomini del passato..., 'importanza e il valore della carta
moderna attraverso un divertente laboratorio che ci insegnera a
fabbricarla con le nostre mani.
Durata: 1° incontro da 2 h circa

2° incontro (in classe) da 30’
Costo: € 3,00 a bambino
Eta consigliata: 8 - 14 anni
Esperto: dott.ssa Giorgia Grilli

Parallelamente alle visite alla biblioteca vengono proposti alcuni
percorsi tematici:

e Analizzare un libro. Il suo aspetto esteriore, le edizioni...
e Storia del libro. Dagli scriptoria monastici fino ai nostri giorni.

e Presentazione delle novita... gli ultimi acquisti, i best sellers.
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PERCORSI NARRATIVI

a cura di Cristina Sedioli

CHE AVVENTURA... LA LETTURA!

Le narrazioni proposte hanno come obbiettivo lo sviluppo della
creativita e dell'immaginazione dei bambini, I'avvicinamento attraverso
il gioco ai libri, alla lettura e alla cultura e l'invito alla biblioteca come
luogo di crescita ed incontro.

Ogni percorso comprende ginnastica dell’ascolto, narrazione animata
con l'ausilio di pupazzi, immagini creative, musiche e laboratorio
creativo.

FANTASIA POP-UP

Racconti animati con la tecnica del video racconto tratti dalla
@collezione di libri pop-up della biblioteca.

Laboratorio: ogni incontro prevede la costruzione di un

librino pop-up.

E possibile scegliere il percorso tra le seguenti tematiche:

Attenti ai lupi delle fiabe! (3-7 anni)

C’é un drago al castello (3-8 anni)
Pirati!! All’'arrembaggio!! (3-8 anni)
C’era una volta...la preistoria. (5-9 anni)

DENTRO LE FIGURE!

Storie animate per entrare nel mondo magico degli illustratori
@di libri per bambini, con lo scopo di avvicinare i bambini all’arte

proponendo opere di celebri artisti dedicate ai personaggi delle

fiabe.

Laboratorio: ogni incontro prevede l'illustrazione di un

personaggio delle fiabe seguendo la tecnica degli autori

presentati.
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E possibile scegliere il percorso tra le seguenti tematiche:

La fiaba delle stagioni (3-7 anni)
Figuriamoci il lupo! (3-7 anni)

La citta in tasca. (3-8 anni)

C’era una volta nel bosco... (3-8 anni)

CIAO RODARI!

Incontri per introdurre i bambini alle “grammatiche della
fantasia” di Gianni Rodari, attraverso la lettura creativa e
giocata delle sue opere.

Alice cascherina (4 - 8 anni)
Le avventure di Alice di Rodari narrate con immagini d’arte,

@ oggetti creativi e sonorita d’'ambiente. Alice cade nella bottiglia,
nella bolla di sapone, nella conchiglia...

Laboratorio: costruzione del teatrino delle favolette di Alice
(uno per classe)

LA TERRA RACCONTA... STORIE DI MARE, BOSCHI,
CHICCHI DI GRANO

Racconti che avvicinano i bambini alla tematica della natura,
dell’evoluzione e dell’ecologia.

Laboratorio: ogni incontro prevede la costruzione di librino
racconta storie (uno per classe)

La balenottera mangiona: fiaba ecologica (3 - 8 anni)

Nel mare c’é€ qualcuno che piange... € la balenottera mangiona che ha
un gran mal di pancia perché ha mangiato per sbaglio scarpe da
ginnastica, barattoli di latta, bottiglie di plastica...

Fiaba di Chicco (3 - 8 anni)

Che fatica crescere! Avventura di un chicco di grano alla scoperta del
mondo raccontata con suoni, oggetti ed immagini creative.
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Boscogustando (3 - 8 anni)

Storia delle gustose ricette di Volpe Volpessa: orecchie di lupo, budini
alle ghiande, marroni mattacchioni..... E di un’incredibile torta di
compleanno scomparsa misteriosamente.

Durata: 1,20 h circa (ogni singolo percorso)

Costo: € 3,50 a bambino

E possibile, su richiesta, svolgere i percorsi presso la scuola.

Per gruppi di max 30 bambini per percorso.

Tutti i percorsi sono consigliati alla scuola dell’'infanzia e a tutte
le classi della scuola elementare.

ARTE E RACLCONTO

I percorsi narrativi sono di carattere interdisciplinare e avvicinano i
bambini all’arte in modo nuovo e originale, mettendo in relazione arte e
letteratura, arte e racconto fantastico. Le opere entrano nella storia
come personaggio, suono, parola, gesto, emozione, ricreando cosi per i
bambini la magia dell’arte e della parola letteraria.

Laboratorio: ogni incontro prevede la costruzione un quadro
animato con il quale si possono inventare e raccontare storie.

Magia d’acqua (3-7 anni)
@Racconto fantastico di una goccia d’acqua che desiderosa di
avventura viaggia nei mari, fiumi e acque colorate dei quadri.

Cappuccetto rosso, verde, giallo, blu, bianco (3-8 anni)
Racconto fantastico ispirato a "“Cappuccetto Rosso Verde
Giallo Blu Bianco” di Bruno Munari. Storie colorate da
ascoltare, annusare e toccare: Cappuccetto Verde gioca con le
rane in un giardino di ninfee di Monet...
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Facce parlanti (3-7 anni)

Faccia allegra, tonda, sorpresa, cupa, rossa, feroce, di pietra...
Quante facce nei ritratti! Una di loro, la faccia piu impertinente
ha deciso di mischiare nasi, occhi, bocche, cappelli, creando
ritratti fantastici...

C’é una fiaba nel paesaggio (4-7 anni)

Cinque quadri che rappresentano paesaggi diversi (un mare,
una citta, uno stagno, un cielo, una foresta) si animano
attraverso piccole storie sonore da ascoltare, annusare e
toccare.

A tavola nelle fiabe (3-7 anni)

I quadri raccontano la storia di Caterina che si trova a
mangiare nel paese delle fiabe alla tavola della strega di Hansel
e Gretel, di Pinocchio e di Alice delle Meraviglie. Odori da
scoprire, sapori da inventare e ricette gustose di streghe, orchi,
burattini...

Durata: 1,20 h circa (ogni singolo percorso)

Costo: € 3,50 a bambino

E possibile, su richiesta, svolgere i percorsi presso la scuola.
Per gruppi di max 30 bambini per percorso.

Tutti i percorsi sono consigliati alla scuola dell'infanzia e a
tutte le classi della scuola elementare.
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UN MONDO DI... STORIE

Racconti, fiabe e leggende di Africa, Messico e Cina
Laboratorio: Ogni incontro prevede la costruzione di un
personaggio delle storie dal mondo (maschere, burattini...)

Maman d’Acqua e il grande Coc (3-7 anni)

Una leggenda dell’Africa.
@Storia del coccodrillo che voleva bere tutta I'acqua dell’Africa

e di come fu fermato dalla piccola tartaruga...

La Focaccina dolce (3-7 anni)

Una fiaba dalla Russia.

Avventura di una ciambellina dolce che scappando dalla
bambina che l'aveva cotta incontra una lepre, un lupo, un
orso e una furba volpe.

Li e lIa Luna (4-8 anni)

Storia di un viaggio fantastico alla scoperta della Cina: draghi,
ombrelli volanti, servizi da té incantati, foreste di pennelli
magici...

Streghe, folletti, orchi e re (4-8 anni)

Un principe viaggia per il mondo alla ricerca dei personaggi
magici delle fiabe: I'omino d’acqua delle fiabe polacche, la

Cuca, strega del Brasile, il principe pollo delle fiabe ebraiche...
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Durata: 1,20 h circa (ogni singolo percorso)

Costo: € 3,50 a bambino

E possibile, su richiesta, svolgere i percorsi presso la scuola.
Per gruppi di max 30 bambini per percorso.

Tutti i percorsi sono consigliati alla scuola dell’infanzia e a tutte le
classi della scuola elementare.

@Costo riservato alle scuole di Savignano sul Rubicone

Il contributo vuole incentivare la conoscenza del patrimonio
specifico della Biblioteca dei Ragazzi di Savignano sul Rubicone

Cristina Sedioli (Forli, 1968) é narratrice e scrittrice per I'Infanzia.

Per i musei comunali di Rimini, Cesena e Santarcangelo di Romagna cura il
progetto "Fiabe al Museo: Arte e Letteratura per linfanzia” rivolto alla
Scuola dell'Infanzia ed Elementare.

Ha pubblicato:

"O Sole mio” (CRAC Edizioni 2005) fiaba per bambini dai 3 ai 6 anni, ispirata
all’'opera di Mario Schifano;

"Pinax” (Artebambini 2006) storia ispirata ai mosaici romani del Museo della
Citta di Rimini, albo illustrato per bambini dai 3 agli 8 anni;

“"Li e la Luna” (Artebambini 2008) storia ispirata alle opere cinesi del Museo
degli Sguardi di Rimini.

Collabora stabilmente con la rivista Dada Artebambini (Bazzano BO).

http://cristinasedioli.blogspot.com/
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MODALITA DI PRENOTAZIONE

Ogni percorso presentato pud essere svolto dal lunedi al sabato in
orario solo mattutino.

La richiesta dei singoli percorsi dovra obbligatoriamente essere stabilita
direttamente con la Biblioteca con un anticipo di almeno 30 giorni

(tel. 0541 801029 / 0541 944017)
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